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JUEGOS INFANTILES EN LA DECADA
DE LOS CINCUENTA EN PALENCIANA

Manuel GARCIA HURTADO

Considero que los juegos de los mitos no han merecido por parte de los
sociologos y los antropdlogos el interés que se merecen, solamente las cien-
cias de la educacion, conscientes de la importancia que las actividades lidicas
tienen para el desarrollo integral y armoénico de las personas le han dedicado
una atenci6n muy especial, contribuyendo de una manera notable a potenciar
sigmficativamente una actividad tan mnata. tan gozosa y tan educativa para
los humanos

El estudio de los juegos se justifica por si mismo. ya que es und manifesta-
¢16n consustancial al hombre desde que €ste empieza a balbucear su propia
vida y aunque los juegos alcancen su pleno desarrollo durante la infancia v la
juventud las actividades lidicas se muestran persistentes o lo largo de la vida
del hombre constituyendo el condimento que adereza el cada dia de las
personas y la fantasia que nos regresa a la gratificante infancia y a la gozosa
Juventud

Pero ademads. el andlisis de los juegos nos proporciona valiosos conoci-
mientos acerca de Ia idiosincrasia el talante. el habla la economia. la toleran-
c1a y la responsabihdad del grupo de personas que los practica

Una vez exphcitadas unas consideraciones generales, debo sigmificar que
este estucho es una vieja aspiracin del que lo suscnbe pero que por falta de
tiempo lo he 1do aplazando, y que las circunstancias me han obligado a aco-
meterlo sin la debida tranquibidad que el caso requiere, y s1 lo hago lo planteo
a modo de sefiuelo para motivar la atenci6n que creo que se merece ¢l estudio
de los entrafiables juegos que cada persona disfruté en su mipez en la locahdad
donde le corresponché vivir

Tocando la materia especifica que nos ocupa, en pnmer lugar quiero signi-
ficar que los nifios ienen una maravillosa y puntual mntwicién y sin que nadie
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se lo recuerde indefecublemente en cada fecha, los chavales recuperan »
disfrutan sus correspondientes juegos v que mds tarde languidecen v se esfu-
man llegando al érmino de su ciclo temporal para volver a tesurgir al ano
siguiente

Oua cicunstancia digna de resaltar se refiere al hecho de que la mayoria
de las actividades Iddicas se desarrollan en otono ¢ mvierno, siendo la prima-
veray sabre todo el verano las estaciones donde menos proliferan los juegos
infuntiles ya que la chimdatologia de estas lechas ©s menos propicia que la del
atoiio v el inviemno cuando el {rio invita y reclama una continua actvidad pard
combattr Jas bajas temperaturds

Podriamos cahficar los juegos atendiendo a diversos aspectos a las techas
en que se desarrolian a los sujetos que los practican a los materiales gue
requieten 0 atendiendo a los ¢spacios que necesitan, pero en esta ocasion los
iremos descnbiendo en orden a su mayor implantacién tanto en el tiempo de
pervivencia anual como en el nidmero de sujetos gue los practica

EL GATO ESCONDIDO

Varios ntfios s¢ esconden mientras uno de ellos tene los 0jos cerrados v
cuando le avisan con la palabra “ya' que estdn todos escondidos el gue
permanceia con [os ojes cerrados tiene que buscar a sus compdieres, y dl
primero que vea tendrd que cerrar fos ojos para el juego siguiente

Estos juegos lo realizan tanto los miios como las miftas v se lleva a cabo
durante todo el ano

Constdero conveniente aclarar que en los afios a que nos eslamos retinen-
do los grupos de mifios y mfas estaban claramente delimtados los colegios
eran masculinos o femeninos y en las iglesias el giupo de mnos ocupdaban
lugar diferente al asignado a las miitas v cuando se especifica que un juego lo
practica tanto los miios como las mfias siempre se entenderd en grupos total-
mente separados

EL GATO PILLADO

Varios participantes se sitdan en un lugar que se considera como sio
tranco normalmente e elige la reja de una ventana todo el grupo sale co-
rirendo hacia otro punto franco y un mno cone tras de ellos y al que coja
lendrd que correr detids de la pandilla al juego siguiente

Este juego es de mifios v mifias indistintamente v es propio de épocas frias
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EL CUADRO

Este juego se practica dibujando un gran rectdngulo en el suelo de unos
cuatro metros de largo por uno de ancho el cual se divide a su vez en unos seis
o siete rectangulos En la parte supenor se¢ le dibuja tangencialmente otro
rectangulo de 1gual tamafio que os que han subdividido al rectdngulo mayory
al que se le llama “cabe’

El mifio o la mifia pondrd un tejo (torda lo llamdbamos) en el primer
subrectdngulo y tendrd que llevarlo con un solo pie, subrectdngulo 4
subrectiangulo, hasta el “cabe™. donde podré descansar sobre los dos pies Siel
tejo sc para en una de las rayas, o se sale del rectdngulo mayor o el jugador
apoya los dos pies en ¢l suelo, fucra del “cabe’ . éste habrd perdido el juego

Una vez que ¢l tejo llega al ‘cabe™. el jugador tendrd que sacarlo fuera del
cuadro. con ¢l nusmo procedimienio que lo ha verudo arrastrando y una vez
que esté fuera tendra que pisarta con un solo pie, seguidamente la cogera con
la mano. se colocard de espaidas al cuadro y la arrojaré sobre su cabeza para
gue caiga dentro del cuadro. y en el subrectangulo que haya caido. el nifio que
Juega estampara su firma y a esa circunstancia se le llama que ha hecho una
“rula’

Enesa ‘rula . podra descansar el que la ha hecho, pero los demds jugado-
res tendrédn que saltdrsela y hacer que su tejo pase de largo Cuando haya dos
“rulas” consecutivas, a una de ellas se le hard un pasadizo o descansillo que lo
pueden pisar todos los jugadores

Este juego tene dos gradaciones de dificultad En el primer grado. el tejo
se puede mover dentro del subcuadro tantas veces sea necesano La otra
gradacién entrana mds dificultad. ya que el tejo no se puede mover dentro del
subcuadro. y de un solo golpe de pie tiene que pasar de un subcuadro 4l
siguiente

Es un juego propio del otofio-invierno. lo juegan tanto los nifios como las
nifias, pero ellas se daban mucha més pericia y tienen mayor facilidad para
practicarlo

EL JUEGO DE LA COMBA

Consiste en saltar repenidamente sobre una cuerda que se hace pasar bajo
los pies v sobre la cabeza de la que estd saltando El juego de la comba
solamente lo realizan las nifias

JUGAR A LAS CASITAS

Esle entrafable diminutivo abarcaba todos aquellos juegos en los que las
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nifias se entretenian simulando 1os quehaceres propios del hogar Se llusionaban
imaginando que preparaban conitdas que realtzaban {a hmpieza de la casa
lavaban cosian o curdaban bebés No hay que decir que este era el jJuego mas
exclusno y promo de las mifias y al que le dedicaban mucho uempo

JUGAR CON EL ARO

Este es uno de los juegos mds simples 3 que tuvo mayor arraigo entie los
mifios de aquellos afios Para practicarlo se necesitaba un aro de nierro o de
chapa al que se le empujaba con un gancho sobre el que se 1ba guiando la
rucda En algunas ocasiones se sustituia el gancho por un troso de vara con el
que se golpeaba el aro

PIDOLA

A este popular juego lo llamibamos saltar a comba Como es de todos
sabido consiste en que un nifio se encorva flextonando levemente las piernas
sobre las que se apoyan los antebrazos y los demas participantes van saltando
poniendo [us nanos sobre el gue estd encorvado

El jucgo revisie varias modalidades und de ellas consiste en gue el primer
mio s¢ encorva o salta el segundo participante quien también se encorva el
tercero salta el primero y al segundo y tambien se encorva y asi sucesivamente
sdltan 3 son saltados tados los niiios que de esta forma van recornendo las
calles v las plazas

Otra vanante de la pidola 4 la que Hamdbamos jugar al arte  consiste en
que un nfio se encorva sobre und raya y lo saltan todos los compaiieros
pomendo las manos sobre las espaldas, una vez gque lo han saltado wdos los
nos se sehace un poco mas alld de la rava y lo vuelven a saltar todos los
companeros y cuando lo ha hecho el dlumo de nuevo se alejade laraya ¥
asi hasta que alguno de los participantes no sea capaz de <altar a tanta distan-
Cla Y este se tiene que encorvdr sobie la1aya y de nuevo se remnicta el juego

Esta actvidad hidica es propia de los miiios v <1 en alguna ocasion la
practican las chicas Io hacen de una manera torpe v asustadiza

EL REGATE

Otro Juego propio de mifios, consiste en sefialar dos retugios normalmente
cran dos rejas de ventana Varios nifios designados mediante sorteo quedaban
prisioneros en un circulo que se tasdaba en el suelo a nitad de distancia entre
ambos refugios
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Los otros compaiieros merodean alrededor del circulo y uno que esta ibre
le toca a otro prnisionero y €sle liene gque correr persiguiendo al que le ha
tocado para cogerlo antes de que llegue a la zona franca Si1lo apresa antes de
llegar al refugio ¢l que estaba prisionere quedard libre y el otro prisionero
Pero s1 ne lo alcanza todo sigue 1gual ¥ no cambia la situacion de ambos
Jugadores

“A MARIA LA PAPA”

A decir verdad no sé€ s1 este juego se praclica en otras localidades como un
Juego propiamente dicho y s1 lo hacen, desconozco cémo lo llaman

Dos mifios se encorvan con las posaderas opuestas y se cogen de las manos
entre si pasdndolas bajo las piernas otro miio se arrodilla y coloca su cabeza
enire los musios de los mifios encorvados y los demds jugadores intentan dar
una voltereta sobre los otros compafieros que permanceen en la posicion
anteniormente descnita Los mifios que fallen en la voltereta van relevando a
sus compafieros en tan incémodas y dolorosas posiciones Ni que decir tiene
que este es un juego exclusivo de los mitos

AL CHICHIRIVOY

Con esta extraina y pecultar palabra denomindbamos un juego al que hoy se
le conoce con el nombre de el burro "o “la mosca’ y me imagino que también
s¢ la nombrara con otras muchos sustantivos

Uina decena de mifios forman dos equipes Un niio del equipo A se pone de
pie y de espaldas a la pared. sobre su vientre coloca un miio la cabeza
encorvando su cuerpo. oiro mfio colocard su cabeza sobre los gliteos del
anterior, asi el siguiente y hasta todos los componentes del equipe A Los
mnos del equipo B saltan sobre los que estdn encorvados y tienen que amon-
tonarse todos sobre las espaldas de los gue forman ¢l primer equipo y pierden
cuando alguno de los participantes cae al suelo y entonces los equipos cani-
bian de funciones

A LAS BOLILLAS

Este juego se realiza con bolas o canicas Las bolas eran de barro cocido
pocas. muy pocas lo eran de cristal o de niquel Con estas bolas se realizaban
Varios Juegos
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AL CUADRITO

Se¢ dibujaba un pequefio recténgulo de unos 20 x 5 cm  en el que cada
Jugador colocaba una “holilla ™ 4 unos tres & cuatro metros se dibujaba una
raya de metro ¥ medio paralela al cuadrito

Cada jugador tiraba desde el cuadrito una bola hacia la rayva aquel cuyva
bola se hubiere acercado mds a la raya era el primero en participar en ¢l juego
Desde la misma raya o hnea lanzaba su canicd hacta el cuadnito. la bola podia
artastrar algunas de las canicas y desde donde se detenia la bola se colocaba
¢l jugador cogia la canica entre el pulgar v el indice y la lanzaba al cuadnto
con el objetivo de sacar de €l cuantas bolas pudiera que precisamente era la
ganancia del jugador Una vez que el primer participante hubiese tirado al
cuadnie realizaba la misma operacién el segundo, el tercero el cuarto o el
quinto jugador

AL HOYITO

En el suelo se practicaba un pequenio agujero u hoyito Desde un lugar
prefijado el primer jugador lanzaba una bola con intenaién de introducirla en
el agujero s1 no id introducia tenia la posibihidad de impulsarla ddindole un
golpe con la uiia del dedo indice que tomaba fuerza apoyandola sobre ¢l
pulgar ¢ste impulso lo podia repetir hasta tres veces

S1 la bola se metia en el hoyito  en uno de los cuatro intentos, cada
participante tenia que entregarle una bolilla a dicho jugador, <1 no introducia
labola no recibia premio ni era penahzado en terma alguna A continugci6n
1iban nterviniendo los otros jugadores

A LOS SANTOS

A las eqjas de tosforos o certllas se les recortaban las dos cubtertas a las
que [lamabamos *santos  En este juego participaban dos o tres nifios y cada
chaval aportaba vanios santos  Uno de ellos los cogia v dobldndolos por su
mitad longitudinal los tiraba sobre ¢l suelo v el jugador se quedaba con
cuantos  santos’” quedaban con la cara dibujada hacia arriba a continuaci6n
hacia lo musmo, con los  santos’ que queddaban ¢l otro participante y los
siguientes v asi hasta que se agotaban los santos Una vez ternunado este
juego cada jugador volvia o aportar otra canidad de “santos  y se reiniciaba
otra ronda o juego Esta actividad lddica también era propia de los nifios
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A LOS CHINOS

Este juego lo realizaba normalmente una pareja Cada participante tenia
cinco chinos (chinas) los jugadores sentados echaban parte de 1os chinarros
hacia amba y mientras tanto movia o cogia los restantes guijarros que queda-
ban en el suelo El juego constaba de diez partes cada vez mds comphicadas v
con exigencia de mas habihdad a m: una, a m1 dos, a mis tres. da Mis LUATO, 4
mis cinco el puente

81 un jugador cometia una falla en uno de los juegos 1nterrumpia el juego
y continuaba el compafiero hasta que cometia alguna falta y el otro volvia a
reanudar su participacién por el juego que lo habia interrumpide anteriormente

EL PALILLE

Para practicar este juego se necesitaba un trozo de vara de olivo de unos 25
0 30 cm | al que se le afinaba cada uno de los extremos también se precisaba
otra vara de unos 80 cm

El palo pequefio se ponia sobre dos piedras que se elevaban unos 20 cm
del suelo El jugador. con la vara mds larga. impulsaba el llamado pahllé, al
que ntentaba alejarlo lo mds posible inmediatamente colocaba la vara larga
sobre dos piedras y al jugador que le correspondia llegaba hasta donde habia
caido el palillé desde donde lo lanzaba hacia la vara intentando que la tocara,
s1 conseguia tocaria. el que estaba jugando perdia el juego pero s1no le daba
el chaval que estaba en el juego cogia la vara y le golpeaba a una de las puntas
del palillé para hacerlo saltar y cuando estaba en ¢l aire intentaba golpearlo
con la vara con el objetivo de alejarlo desde donde se micia el juego Al
primerimpulso, el jugador dice ala una, al segundo lanzamiento, a las dos, al
tercer, a las tres al cuarto. la cuchivacha al quinto. el pigané y al sexto la
remolacha

Al sexto lanzamiento, el jugador se deticne afora la distancia desde el
punto donde se encontraba hasta donde estdn colocadas las dos piedras del
mnicio del juego y expresa la distancia que €l estima que hay esta distancia se
aprecia diciendo tres, dos, ocho o seis, segiin calcule el que estd participando
en el juego Cada umidad equivalia a diez medidas de la vara que se cstaba
utihizando s1 dice uno. son diez medidas de vara y si hubiese dicho tres v
mecho, serian treinta y cinco medidas El chaval mide vy s1 se ha sobrepasado
en su cilculo ha perdido el yuego. pero st no se ha sobrepasado se anotara los
puntos equivalente 4 lo que él habia aforado A continuacién el mismo juga-
dor 1miciard otro juego hasta que lo prerda porque el companeroe haya tocado
con el pahlié la vara o porgue haya sobrepasado la distancia en su estimacidn,
el juego lo ganard el participante gue acumule mds puntos Esta prictica
liidhca cra exclusiva de los mios
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AL DIABOLO

Para este Juego se necesitaba un carrete formado por dos conos umdos por
sus vértices, tamhén se precisa dos palillos de unos 40 em wnidos en sus
puntas por un hilo de un metro de largo El juego consiste en deshzar el
didbolo sobre ¢l hilo por el punto donde se unen los dos vértices de los conos
de ves en cuando se le impulsa al juguete para que salte al aire ¥ se vuelva a
recoger con ¢l hilo el juego se pierde cuando el didbolo cac al suelo

Los diabolos de caucho los preparaba la industna y los de madera los
torncaban los carpinteros pero debido a la penuria econémica de aquelios
anos la mayoria de ellos los fabricaban las personas mayores de las raices de
los arboles Este pasatiempo era propio de las miias

JUGAR A LA PELOTA

En aquellos tiempos jugdbamos 4 la pelota pero no teniamos muy
conoienciado de que e trataba del popular fitbol Nada de balén de cuero a
duras penas conseguiamos una pelota de goma lo mds comin era una pelota
que tabricdbamos con tras de goma de las sandalias desechadas, pelota que
torrabamos con tela para darle mas consistencia Como no habia campo de
deporte jugabamos en las calles plazas y en verano en los rastrojos v en las
eras

A LA TORDA

Tenemos que aclarar que con la palabra TORDA llamidbamos a un tejo que
podia ser de barro coado de predia o de suela desechada de zapato

Cada nifio teniamos una  torda™ o tejo el primer participante la tirabda 4
cierta distancia y el segundo lanzaba la suya tratando de rozar la pnmera st la
rozdba ganaba un” santo’ o una perragorda {(monedda de 10 em ) S1no logra-
bael objetivo el primero volvia a tirdar su (ejo para lograr su propésito  y asf
sucesivamente También era un juego propio de los nifios

A LLAS CASTANAS O A LAS NUECES

Por la testividad de Todos los Santos cuando se comen tan deliciosos
trutos secos los mnos haciamos un pequeio corralito semicarcular de predras
sobre la pared, de unos 20 em  deradio Cada jugador aportaba varios trutos
y ¢l primer participante los cogia todos y 1os lanzaba sobre el apartado que s¢
habia construido con piedras, todas las castafias & nueces que quedaban dentro
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del corralito eran para él. el segundo jugador hacia o propio con Ios frutos que
quedaban fuera, a continuacidn intervenia otro jugador con la misma casuistica
y asi hasta que no quedaban frutos y se volvia a miciar otro juego

A las nueces o 4 las castaias. jugaban tanto los miios como las ninas

A CABALLERAS

Como no tenfamos radio mi televisidén, y a la luz elécinica se le tenia que
ayudar con la movible llamita del entrafiable candil. en las largas noches de
invierno sélo nos quedaba el recurso de los cuentos y jugar a caballeras

Para ello, vanos jugadores cogian un puiado de semillas (pipas le llama-
bamos) de algarroba cada parucipante guardaba en su mano varias semllas
se mostraban las manos cerradas y unos de ellos decia

— Caballeras

El otro respondia

— Contra ellas

— Contra cudntas

—Contra (tres, sicte, doce )

Se abrian las manos se contaban las semillas y el que mas se hubiera
aproximado al nimero que habia s¢ quedaba con todas

Este juego tenia la particularidad de que se realizaba normalmente en
farmlia y en el que solian participar los hyjos. los padres y los abuelos. es decir.
cualquier miembro famibiar gue estuviese presente en aquel momento

AL TROMPO

Afortunadamente, en los pueblos todavia no se ha desterrado totalmente el
jugar al trompo. ese objeto de madera parecido en tamaiic y forma a un huevo
y que liene una punta metilica

A dicho juguete se le lia una cuerda y al lanzarlo contra el suclo debe salir
girando sobre si mismo, este juego se puede disfrutar en solitario urando el
trompo por el mero placer de verlo bailar, o s¢ puede jugar en grupo a lo que
se le llama “regana”

La regaiia, consiste en dibujar sobre el suelo un circulo donde los partici-
pantes lanzan su trompo. y aquel que no salga bailando hay que ponerlo en el
centro del circulo para que los demds jugadores tiren sobre €l hasta que a
fuerza de trompazos consigan sacarlo de la circunsferencia Al trompo so6lo
Juegan los mifios
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LA MATARREINA

Este juego sedentanio necesita dos participantes, que por lo general siem-
pre son miios En el suelo se dibujaba un cuadrado. se le traza sus diagonales
¥ ¢n ¢l punto central de 1ntercepcién se dibujan unas lineas paralelas a los
diferentes lados Cada jugador posee tres fichas, las cuales las ird colocando y
moviendo de tal forma y manera para que queden situadas consecutivamente
en un solo lado del cuadrado y en los puntos de intercepaén originados por
las lineas intenores

QUE CHORE

Este juego es tan fugaz como los elementos necesarios para practicarlo La
noche de la festividad de la Candelana -2 de febrero~ en Palenciana se
encienden hogueras en las calles Por aquellas fechas el fuego se alimentaba
de enseres agricolas inservibles y sobre todo de capachos usados en los moli-
nos acelteros

Dos chavales cogiamos con nuestros ganchos de alambre un capacho al
que le prendiamos fuego y corriamos por las calles con una llamarada que
tlununaba la noche palencianerd, cuando el capacho se dividia en dos. cada
chaval revoledbamos un trozo de antorcha mientras el corro gritaba ,que
chore' \que chore'  Con este gnito se pedia ;qué Hueva' ,qué llueva' Este
Jjuego cast ntual se hmita a la noche de la calendana, ¥ m que mamfestarlo
lenemaos que esta incendiaria osadia jamds la practican las mifias

LLERU, LERU

Eute entrafiable juego lo reahizaban los mayores a los mds pequefiines de la
casa El nifio se sentaba a la mesa sobre la que extendia sus manitas. la madre,
el abuclo o tal vez el hermano mayor le 1ba tocando los deditos mientras
decia Leru, leru, wi que estabas en aquel cerro dando agua a i canelo, que
canclo, que collar, veinticinco sin contar, piedra redonda que dice mi amo que
vayas y te escondas y al dlumo dedo que habia tocado lo doblaba para
esconderlo De nuevo se iniciaba el simple y canioso juego y asi hasta que <e
escondian todos los dedos

RISCARSE

En ¢l perimetro urbano de Palenciana habia muchas zanjas para desaguar
el agua llovediza y el alpechin de las almazaras Este juego consistia en saltar
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la zanja apoyando los pies en pequefios sobresalientes de los margenes No
hay que aclarar lo arresgado del juego porque aquel que fallaba se zampaba
en el agua cenagosa o en el alpechin Esta acividad tan peligrosa y compro-
metida solamente la practicibamos los minos

AHORAVA

Lo primero que tengo que resaltar es lo de bruto y perverso que tenia este
juego, Juego que s6lo lo practicaban los chavales mayores y los mozalbetes

Al jugador que le correspondia cruzaba su antebrazo 1zquierdo sobre el
pecho y presentaba la palma de la mano extendida por debajo de la axila. mds
alla del brazo derecho y con la mano derecha se tapaba la visi6n lateral

El grupo de participantes se arremolinaba a su alrededor y uno de ellos le
daba una fuerte palmada en la mano 1zquierda en el momento que todos
gritaban jahorava! El que recibia tan doloroso golpe tenfa que acertar quien le
habia propinado el moquete, s1 lo adivinaba. el que le habia propinado el
moquete relevaba al jugador pasivo y paciente, st no lo acertaba seguia ¢n su
puesto de sufndor

APEDREO

S1 barbaro y cruel era el “ahorava™ mas violento y peligroso era el apedreo
Los jugadores se dividian en dos pandillas y se situaban a cierta distancia para
que un grupo pudiera lanzarle piedras al otro equipo y viceversa En este
juego no se podia determinar los vencedores m los vencidos ya que los dos
grupos padecian hematomas y hendas. que en algunas ocasiones fucron de
cierta consideracion

Esta peligrosisima actividad se llevaba a cabo en muy contadas veces y
siempre en ¢l campo o apartados del paso y la vista de los mayores que nos
refifan y avisaban a nuestras farmmibias del juego y diverimento tan peligroso
que estabamos realizando

LLA RUEDA

Este es un juego dentro de la acepcion mds amplia e integral de la palabra
Este juego lo practicaban mayoritartamenic los adolescentes y mozos del
pueblo Es una actividad gozosa y recreativa que conlleva una gran dosis de
escarceo amoroso, pero que en el fondo no deja de ser un auténtico juego
quizds el juego mis entrafiable gozoso y gratificante que podemos practicar
los humanos
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Para jugar a la rueda los jévenes se cogen las manos tormando un corro
que va girando lentamente mientras que los participantes cantan, la rueda sc
detene y uno de los jdvenes sale al centro para “sacar’ a otro del sexo
opuesto y la pareja con las manos cogidas, baila varos pasos en ¢l sentido
diametral de la rueda mientras que el corro canta una copla al son de las
palmas Una ez terminada la cancién 1a joven o el joven que salid en primer
tugar se incorpora al corro €ste vuelve a girar mientras que los mozos cantan
con las manos cogidas, el joven o la joven que hay en el centro requiere 4 otro
del sexo opuesto para barlar  asi se vuelve a repetir una y otra vez hasta que
se deshace el corro

EPILOGO

Estos entrafiables juegos que tanto gratificaron nuestra nifiez se sustenta-
ban sobre escasos y humildes juguetes, cast siempre tabricados en el seno
famihar como correspondian a unos uempos de penuna econémica en los
que « durds pends se cubrian las necesidades més elementales para subsisur

Con ¢l advemnuento del desarrollo econdmico con la mejoria de la renta
famihar con las tareas escolares, la radio v sobre todo. La televisidn estos
Juegos tueron langmdeciendo y muchos de eflos hasta han desaparecido No
se trata de rervindicar una vuelta al pasado porque cada juego es hyo de su
tiempo v cada época hene los juegos que le pertenece pero no queremos que
aquellas diversiones que alegraron nuestra adolescencia desaparezcan del re-
cuerdo en el mds ingrato de {os olvidos y por eso reflejo 2 modo de acla
notarial. aquellas actividades iddicas que tan entrafiable y gozosamente
vivenciamos los mios y adolescentes de nu generacién
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